Sv_03076 - in vacanta cu masina
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Alegeti oricare doua obiecte.
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Alegeti orice obiect de
. culoarea corespunzatoare.
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RO. CUPRINS (1): 24 de obiecte din lemn, 1 masina din lemn, 1 zar colorat

CUM SE JOACA: incepand de la jucdtorul cel mai tandr si mergand in sensul acelor de ceasornic,
fiecare jucator arunca zarurile, alege orice obiect conform indicatiilor (2) si il aseaza deasupra
masinii, folosind o singura mana (3), fara sa cada stiva. Daca nu a mai ramas niciun obiect de
culoarea corespunzatoare, zarurile trebuie aruncate din nou.

Obiectele trebuie sa atinga doar zonele albe ale masinii sau intre ele, dar nu si suprafata rosie a
acesteia (4). Jocul continua pana cand unul dintre jucatori strica stiva.

Daca toate obiectele sunt asezate fara sa cada, jocul poate continua invers: fiecare jucator
arunca zarurile si scoate un obiect din stiva fara sa cada restul. Jocul poate fi jucat si de un
singur jucator, cu sau fara aruncarea zarurilor.



