Sv_12521 Razie in frigider
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RO. CUPRINS (1): 4 planse magnetice de jucator "Frigider", 64 de piese
magnetice cu alimente, fise de inventar si carti de masa.
CUM SE JOACA:

Pentru a pregati jocul, toate piesele alimente trebuie asezate cu fata in
jos si amestecate.

Fiecare jucator alege 12 piese si le plaseaza in interiorul frigiderului sau,
astfel incat sa fie ascunse de ceilalti jucatori. Piesele ramase formeaza
teancul de extragere, in grupuri de cate 2 piese.

Scopul jocului este de a descarca pe masa toate piesele alimente din
frigider, in combinatii de cel putin 3 piese, dupa cum urmeaza (2):



- grup aritmetic (de exemplu 1-2-3, 7-8-9 etc.) de aceeasi culoare

- grup de numere de aceeasi culoare (de exemplu 5-5-5-5, 8-8-8
etc.)

- sau o masa indicata de aceeasi litera (de exemplu A-A-A-A, K-K-K-
K etc.).

Pentru a incepe jocul, toti jucatorii isi verifica piesele pentru
combinatii, iar cel ale carui combinatii au cel mai mare total (prin
insumarea numerelor pieselor neincarcabile) joaca primul si apoi
jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic.

Daca niciun jucator nu are combinatii, toti iau un grup de 2 piese si
incearca din nou. Fiecare jucator, la randul sau, poate fie sa descarce
una sau mai multe combinatii noi si/sau sa potriveasca o piesa sau
mai multe pe o combinatie existenta.

Combinatiile existente pe masa pot fi rearanjate (3) la randul
jucatorului, atata timp cat toate combinatiile nou create sunt
valabile, exista cel putin o noua piesa descarcata si nu mai raman
piese care sa nu se potriveasca cu nicio combinatie dupa rearanjare.
Daca mai raman piese, jucatorul trebuie sa le ia in frigiderul sau.
Daca un jucator nu are nimic de descarcat in randul sau, acesta ia un
grup de 2 piese din gramada de extragere si apoi urmatorul jucator
continua.

Exista 4 piese "curcubeu", care pot reprezenta alte piese existente.
Nu poate exista decat o singura piesa "curcubeu" intr-o combinatie.
Atunci cand un jucator foloseste o piesa "curcubeu", aceasta trebuie
sa fie determinata (culoare si numar) si nu poate fi una dintre piesele
deja descarcate.

Tn acest fel, atunci cand un jucitor are piesa inlocuitd, o poate inlocui
si poate folosi piesa curcubeu intr-o noua combinatie, dar nu o poate
pune inapoi in frigider.



Jocul se incheie atunci cand un jucator isi descarca toate piesele si
goleste frigiderul.

Tn cazul in care sunt mai mult de 2 jucatori, ceilalti jucatori pot
continua jocul pana cand un singur jucator ramane cu frigiderul plin.



