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Cartea de povestiri Povestile mele "intr-o mare indepirtat3"

Bine ati venit Tn minunata lume a creatiei si povestirii basmelor cu jocul "Povestile mele"!
CONTINUT:

1 carte cu 3 pagini

2 saculeti de bumbac

16 jetoane magnetice pentru personaje

32 de jetoane magnetice pentru obiecte

4 jetoane magnetice cu doua fete pentru locuri

1 marker cu radiera

1 manual

CUM SE JOACA:
Deschideti cele 3 pagini.

Alegeti la intamplare 1 jeton de loc, 1 jeton de personaj si 2 jetoane de obiect pentru fiecare
pagina. Folosind markerul, tu sau copilul tau puteti scrie numele si descrierile lor pe liniile
paginilor. Tn afara de utilizarea jetoanelor disponibile, puteti, de asemenea, sd va imaginati si
sa va desenati propriile elemente folosind markerul. Posibilitatile de inspiratie sunt infinite!
Folosind elementele fiecarei pagini si imaginatia ta, construieste o poveste dupa cum urmeaza:
Pagina 1: Descrieti cadrul, personajul principal si cautarea.

Pagina 2: Analizeaza locul in care urmeaza sa mearga personajul principal, cine se intalneste
acolo si daca va primi ajutor sau se va confrunta cu un obstacol.

Pagina 3: Completati povestirea facand referire unde si cum se termina povestea si daca
misiunea a fost indeplinita.
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1 carte cu 3 pagini
2 pungi din bumbac

16 jetoane magnetice de caractere

32 de jetoane obiect magnetice
4 jetoane de locatie magnetica cu doua fete
1 Marker sters

\ 1 manual /

CUM SE JOCA

Deschide cele 3 pagini. Alegeli aleatoriu 1 jetoane Loc,
@ 1 jetoane Personaj si 2 jetoane Obiect pentru fiecare

pagina. Folosind marcatorul sters, tu sau copilul tau le pofi
scrie numele si descrierile pe randurile paginilor. Pe langa
utilizarea jetoanelor disponibile, va puteti imagina si desena
propriile elemente folosind marcatorul. Posibilitatile

de inspiratie sunt nesfarsite! Folosind elementele fiecarei
pagini si imaginatia ta, construieste o poveste dupa cum
urmeaza:

Pagina 1: Descrieti decorul, personajul principal si

misiunea.

Pagina 2: Analizafi locul unde urmeaza personajul

principal, cine este acolo si daca va primi ajutor sau va
infrunta un obstacol.
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Pagina 3: Finalizeaza povestirea referindu-ne unde
2 si cum se termina povestea si daca misiunea a fost
realizata.
- ...Si-au trait fericiti dupa! g



