Sv_12522 Picnic cu instrusi
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RO. CUPRINS (1): 2 table de joc magnetice, 2 seturi de alimente magnetice, 170 de furnici
magnetice.
CUM SE JOACA:

Fiecare jucator ia o plansa magnetica si un set de alimente si le asaza in fata sa, astfel incat
interiorul plansei sa nu fie vizibil de catre celalalt jucator.

Pentru a pregati jocul, fiecare jucator trebuie sad aseze alimentele pe suprafata inferioara a
plansei sale. Alimentele trebuie sa se potriveasca corect in celule, fara a depasi tabla, iar
aceasta pozitionare nu se poate schimba pe parcursul jocului.

Tncepand cu cel mai tandr jucdtor si pe rand, fiecare jucitor ghiceste unde si-ar fi putut plasa
adversarul alimentele, cerand o anumita celuld (de exemplu, A-3, D-7 etc.). Celalalt jucator
trebuie sa raspunda daca exista sau nu un aliment pe pozitia ghicita.

Tn caz afirmativ, jucdtorul care a ghicit pune o furnicé rosie pe pozitia respectiva a plansei sale.
Jucatorul care anunta trebuie sa puna o furnica (de orice culoare) pe mancarea sa de pe
suprafata inferioara a plansei si apoi sa ghiceasca, pentru a continua jocul.



n caz contrar, jucitorul care ghiceste pune o furnica albd pe acea pozitie de pe suprafata
superioara a plansei sale, iar jucatorul care anunta continua sa ghiceasca, pentru a continua
jocul.Atunci cand o furnica mananca ultima parte a unui aliment, jucatorul care anunta trebuie
sa spuna ca acest aliment a fost mancat in intregime. Jocul continuad pana cand toate alimentele
unui jucator sunt mancate, astfel incat celalalt jucator sa fie declarat castigator!



