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Joc de cooperare

: 2-4 ,
@ 99 ani jucatori G 15 min
CONTINUT: 1 tabla de joc, 4 table pirat, 4 pioni, 1 zar, 45 de jetoane.
TOTI LA BORD! Care pirat va fi primul care va gasi comoara lui Edward
cel Groaznic? A ascuns-o pe Insula Crocodililor si vei avea nevoie de
norocul unui adevarat pirat pentru a o gasi!

CUM SE JOACA: Pe masuré ce va deplasati pe tabli veti gasi jetoane de colectat,
inclusiv monede de aur, bijuterii pretioase, o nava si o busola sau o harta pentru a
va ajuta sa ajungeti pe Insula Crocodililor. Odata ce ajungeti acolo, va trebui sa
cautati o cheie si cufarul dvs. de comori. Aveti grija totusi la ceilalti pirati - ar
putea sa va jefuiasca prada!l

SCOPUL JOCULUI: Sa fiti primul care gaseste cufarul de comori si cheia pentru a
il deschide SAU sa fiti primul care colecteaza cea mai mare prada (7 monede de
aur sau 5 bijuterii pretioase)

PREGATIREA JOCULUI: Plasati tabla in mijlocul jucatorilor. Puneti zarul langa
tabla. Sortati jetoanele carlig si palarie de piratin gramezi separat. Asigurati-va
ca palariile si carligele sunt cu fata in sus, apoi amestecati ambele gramezi.
Plasati cele 30 de jetoane palarie de pirat in cele 5 zone continentale

cu palaria in sus dupa cum urmeaza:

) Muntii Abrupti.
Lunca Florilor,

6 jetoane in fiecare: Tara Vulcanilor, Desertul Arzator, Padurea Deasa,
Plasati cele 15 jetoane carlig cu carligul in sus in cele 3 zone:
Plaja Palmierilor, Padurea Papagalilor, Plaja Crocodililor
Fiecare jucator isi alege o tabla pirat si o plaseaza in fata sa. Ei iau pionul
de culoare potrivit si il plaseaza oriunde doresc pe continent pentru a
incepe jocul. Jucatorii trebuie sa inceapa pe continent; nu pe insula.

JOCUL: incepe cel mai tanar jucator, apoi jocul continua in sensul acelor
de ceasornic. La randul sau, fiecare jucator trebuie sa se miste iar apoi sa
intoarca un jeton SAU sa fure un jeton de la unul sau mai multi adversari.

Jucatorii nu pot porni spre insula pana cand nu au strans cele 2 jetoane
pentru nava lor si un jeton de busola sau de harta (in functie de care
este afisat pe tabla lor).




Daca nu au aceste jetoane, se pot muta doar in zonele
continentale invecinate. De indata ce un jucator isi aduna jetoanele
de nava si ajutorul pentru navigatie, poate merge la mare.

APOI SE POATE DEPLASA ORIUNDE DORESTE.
NOTA: Jucatorii trebuie sa se miste si nu pot ramane in aceeasi zona.

INTOARCEREA UNUI JETON:

Dupa ce s-au mutat, jucatorii pot intoarce oricare dintre jetoanele din
noua lor zona. Daca le este util jetonul, il iau si il asaza pe tabla lor.
Daca nu, il intorc la loc. Apoi este randul urmatorului jucator.

JETOANE:

e Crabi: crabii raman pe insula si nu te vor ajuta sa avansezi in cautarea ta.

» Bucati de nava: le vetigasi doar pe continent. Veti avea nevoie de o fata si
un spate pentru a face un vas navigabil!

« Harti si busole: le veti gisi doar pe continent. In functie de tabla pe care o
aveti, veti avea nevoie de una sau de alta inainte de a putea naviga.

* Chei: exista o cheie pe continent si una pe insula. Nu iti vei putea deschide
cufarul cu comori daca nu ai o cheie.

* Monede de aur si bijuterii pretioase: cele mai multe dintre acestea se afla pe
continent. Strangeti 7 monede sau 5 bijuterii si castigati jocul!

e Cufere cu comori: Acestea sunt toate pe insula. Pentru a castiga jocul, va
trebui sa gasesti cufarul de culoarea ta si sa ai o cheie cu care sa il deschizi.

e Crocodilul: acesta cutreiera insula. Cand ii gasesti ascunzatoarea, se sperie
si fuge Intr-o zona vecina. Jucatorul care l-a gasit alege in ce zona sa-l mute.
Apoi aduna toate jetoanele din acea zona si le amesteca cu jetoane crocodil,
inainte de a le pune pe toate inapoi jos, cu partea carlig in sus.

FURTUL UNUI JETON: Dupa ce un jucator s-a mutat, in loc sa intoarca un jeton, el

poate alege sa fure de la adversar(i) care se afla deja in zona in care a aterizat.

Jucatorul da cu zarul, daca primeste sabia, NOTA: Jucatorii
au castigat. Elia un jeton de la fiecare jucator
pot fura doar

din zona lor si il plaseaza pe tabla proprie. )
jetoane cu

@ Daca primesc craniu, a pierdut si nu fundal verde

se intampla nimic. Apoi este randul (bijuterii
M urmatorului jucétor. ’
monede sau

chei)




Jocul se termina cand un jucator are:
e Cufarul luiin culoarea corecta + cheie
sau
e 7monede de aur
sau
e 5 bijuterii pretioase

PENTRU UN JOC CU DOI JUCATORI:
Tabla papagal este adusa in joc (verso tablei rosie)
si pozitionata ca si cum ar fi un al treilea jucator.
Jetoane pentru 2 bijuterii pretioase si 3 monede de
aur din setul palarie de pirat sunt asezate pe tabla

papagal

Cele 25 de jetoane ramase se impart egalin cele 5
zone continentale

Jucatorii isi plaseaza pionii pe zonele continentale
si decid impreuna pe ce zona continentala sa
plaseze pionul papagalului rosu. Va ramane in acea
zona pentru tot jocul.

Jucatorii urmeaza aceleasi reguli ca mai sus, iar
cand cineva aterizeaza in zona papagalului, pot
incerca sa fure monede de aur sau bijuterii
pretioase de pe tabla papagalului. Se aplica
aceleasi reguli de furt.
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