KATUDI nom

CONTINUT:




SCOPUL JOCULUI: Colecteaza cel mai mare numar de carti pe tabla ta de joc.
CONFIGURAREA JOCULUI:

e Desemnati un maestru de joc pentru a descrie ce este in imagini.
e Ajutati copilul sa identifice cele 3 imagini mari de pe tabla.

BAIE

e Tablele "Bucatarie"si "Baie" au mai putine carti decat tabla "Pod".

e Podul are un nivel suplimentar de dificultate. Alegeti un set de table cu
nivelul de dificultate necesar pentru jucatori.

e Pe fiecare tabla, identificati patratele si "numele" acestora: de la Al la Eb,

. respectivdela Al la F6.



Aceeasi tabla este data fiecarui jucator, cu exceptia maestrului jocului.
Maestrul jocului asaza cartile care se potrivesc cu imaginea pe tablele
alese in fata lor, cu fatain sus.

Cartile
maestrului
de joc:

CUM SE JOACA:

e Maestrul jocului trage o carte din teancul din fata lor, fara sa o arate celorlalti jucatori.

e Eidescriu ce este pe card cat mai detaliat posibil
e Jucatorii asculta cu atentie in timp ce se uita la panourile respective.
e Primul jucator care identifica partea din imagine care este descrisa pe tabla sa striga

"numele" patratului in cauza.




Daca "numele" patratului dat este corect: Jucatorul castiga cartea si o plaseaza
pe tabla sa, pe patratul corespunzator.

Daca "numele" patratului dat nu este corect: Jucatorulin cauza nu are voie sa
mai ghiceasca. Maestrul de joc continua sa descrie cartea din mana pentru

ceilalti jucatori.

Daca nimeni nu gaseste "numele" patratului descris: maestrul jocului arunca
cartea din mana din joc pana la sfarsitul jocului.

SFARSITUL JOCULUI:

Cand nu mai sunt carti de descris, jucatorii numara cartile de pe tablele lor.
Jucatorul cu cele mai multe carti castiga jocul.

VERSIUNEA PENTRU DOI JUCATORI: Intr-o atmosfera calma si relaxatd, maestrul
jocului invata sa ofere descrieri precise ale unei imagini, in timp ce celalalt invata

sa asculte cu atentie.



