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CONTINUT: 2 table, 2 seturi de 15 piese de lemn, 1 tabel de marcaj, 2 dame si 2 seturi de
15 carti de provocare.

CUM FUNCTIONEAZA JOCUL: Jucdtorii au table identice, cu aceleasi piese. Se rastoarna
2 carti de provocare: provoaca jucatorii sa-si invete piesele in jurul tablei pentru a
reproduce pozitiile afisate pe carti. Jucatorii joaca in acelasi timp si isi gliseaza piesele in
jurul tablelor. De indata ce un jucator crede ca a indeplinit obiectivele stabilite, opreste
jocul si se numara punctele jucatorilor.

SCOPUL JOCULULI: Fiti primul care inscrie 50 de puncte.

CONFIGURAREA JOCULUI: Fiecare jucator ia o tabla si 15 piese de lemn: 1 tigru, 3
maimute, 2 lemuri, 2 gheparzi, 3 frunze albastre si 4 frunze verzi per jucator. Asezati cele
15 piese la intamplare pe fiecare tabla, lasand cate un spatiu liber pe fiecare tabla.

Sortati cartile de provocare dupa culoare, impartindu-le in 2 gramezi. Amestecati
gramezile si puneti-le, cu fatain jos, intre jucatori. Pozitionati tabela de marcaj langa
gramezi si plasati cele 2 dame pe primul patrat. = 7 > '
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Cum se joaca:

Cel maiin varsta jucator intoarce o carte de provocare din fiecare pachet.

Cei doi jucatori joaca in acelasi timp.

Ei muta piesele de pe tablele lor respective prin alunecarea lor - pentru aincerca
sa reproduca configuratia indicata pe cartonasul verde si/sau pe cartonasul
albastru.



Cartile verzi impun jucatorilor sa recreeze anumite combinatii de piese pe tabla.
Cartile albastre necesita ca piesele sa fie pozitionate in moduri specifice in raport
cu alte piese. De indata ce unul dintre jucatori crede ca a terminat, anunta finalul
rundei numarand invers: ,3,2,1... STOP”. Odata ce numaratoarea inversa s-a
incheiat, jucatorii nu mai au voie sa-si atinga tablele. Punctele sunt apoi numarate.

NUMARAREA PUNCTELOR: Pentru cértile de provocare verzi: jucitorul inscrie
numarul de puncte indicat pe card atunci cand a replicat configuratia tinta.

3 pts
i Jucatorul marcheaza
E80 3 puncte.

Pentru cartile de provocare albastre: jucatorulinscrie punctele afisate pe carte de
fiecare data cand conditiile tinta stabilite in provocare au fost atinse pe tabla.
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Jucatorul marcheaza4 x1
punct sau 4 puncte.
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Jucatorii aduna numarul de puncte marcate in timpul rundei si isi muta piesele
inainte pe tabela de marcaj cu numarul echivalent de patrate. Apoi, incepe o
noua runda.
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Pozitionati cele 4 piese ,frunze verzi” intr-o linie
orizontala sau verticala, apoi pozitionati piesele ,tigru” pe
o parte si o linie de 3 piese ,maimuta” pe cealalta parte.

Inconjoara piesa ,tigrul” cu 4 piese ,frunze verzi"

Pozitionati cele 2 piese ,ghepard” in 2 colturi
opuse ale tablei (stanga sus si dreapta jos, sau
dreapta sus si stanga jos).

Pozitionati cele 3 piese ,,maimuta” in 3 colturi ale
tablei (se accepta orice colturi).

Pozitionati cele 4 piese ,frunze verzi” intr-o linie
diagonala (se accepta orice diagonala).

> Pozitionati cele 4 piese ,frunze verzi” in centrul tablei.




Va rugam sa retineti:

e Jucatorii pot finaliza provocarea de pe cartonasul verde, provocarea de pe
cartonasul albastru sau ambele provocari.

e Daca un jucator nu reuseste sa finalizeze niciuna dintre provocari, nu castiga
niciun punct.

e Daca se dovedeste ca jucatorul care a oprit jocul nu a reusit sa finalizeze
niciuna dintre provocari, acel jucator trebuie sa isi mute piesele inapoi cu un
spatiu pe tabela de marcaj. Sfarsitul jocului: De indata ce un jucator ajunge la
careul ,,.50” de pe tabela de marcaj, a castigat jocul.
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Carti de provocare albastre: Cartile de provocare albastre necesita ca anumite
piese sa fie pozitionate in moduri specifice in raport cu alte piese. Piesele trebuie
sa fie una langa alta: sus, jos, stanga sau dreapta. Diagonalele nu sunt incluse.

Se inscrie 1 punct de fiecare
> data cand se afla langa o piesa
s,maimuta” o piesa ,ghepard”.

Carti de provocare verzi: Cartile de provocare verzi impun jucatorilor sa recreeze
combinatii specifice de piese pe tabla.

Pozitionati cele 3 piese intr-o linie: direct alaturate una
cu cealalta, in aceasta ordine, orizontal sau vertical.

Pozitionati cele 4 piese intr-o linie: direct alaturate una
" cu cealaltd, in aceastd ordine, orizontal sau vertical.
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RAdresses sur quefairedemesdechets.fr

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequeias. Avvertenza. Piccole parti. Atencdo. Pecas de pequenas
dimensdes. Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele.

Advarsel. Sma deler. BuumaHue. ManeHbkue yactu. Mpoetdotrolnon. Mikp& pépn.



