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S 7-99 ANI % 1 JUCATOR

CONTINUTUL JOCULUL

50 de carti de provocare (3 niveluri de dificultate), o carte tip ghid rapid, 24 de jetoane din
lemn (4 din fiecare animal) si 1 tabla de joc.

SCOPUL JOCULUL

Pozitionati animalele indicate in padure respectand regulile privind

combinatiile posibile si imposibile. Numarul
CUM SE JOACA: de jetoane

Puneti tabla de joc in fata dumneavoastra.
Alegeti o carte de provocare.

Nivelurile creascatoare de dificultate

sunt indicate de . . .

Luati jetoanele animale in
cantitatile indicate.




Puneti jetoanele pe tabla asa cum se arata pe cartea de provocare.

Carte de provocare

Carte de provocare

Jetoanele ramase ce
urmeaza sa fie plasate




Gasiti singura solutie posibila pentru a plasa animalele ramase pe
tabla, respectand in acelasi timp urmatoarele reguli:

Pentru nivelurile 1, 2 si 3: 2 animale identice nu pot fi conectate direct.
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Singura exceptie este veverita, care
trebuie conectata la o alta veverita.

Nivelul 2: Un cerb trebuie sa fie legat de o caprioara.

Nivelul 3: Vulpea nu trebuie sa fie legata de un iepure.
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EXEMPLU DE
PROVOCARE

Provocare rezolvata

Exista o singura solutie pentru fiecare provocare!
Solutiile pot fi gasite pe paginile urmatoare.
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