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i Reguli de joc Anim0|ogix
@ 3-6 ani

UN JOC DE CONSTRUIT IMAGINI

Continut: tabla de joc din lemn, 10 cartonase animal, 8 cartonase haind, 6
cartonase culoare, 20 de cartonase cu tematica (fata-verso).

Scopul jocului: Recreati cartonasul cu tematica.

1 copil/1 adult

Configurarea jocului:

Identificati si numiti animalele alaturi de copil:
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Tmpartiti crtile in 4 gramezi: ce trebuie copiat, animalul, haina, culoarea.




+  Plasati tabla de joc. —
+  Plasati un cartonas cu tematicd langa tabla.
Aceasta este imaginea care trebuie recreata. .
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CUM FUNCTIONEAZA JOCUL: e —]

*  Alaturi de copil, inspectati cartonasul cu tematica:
Ce animal este? Cum are haina? Ce culoare are

Copilul alege cartea corespunzatoare din fiecare teanc:

Apoi plasati cartonasele in ordine astfel incat sa corespundéa imaginii.
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CULOARE "HAINA" ANIMAL

Pentru a verifica raspunsul, comparati cele doua imagini.




